e Es wird Rucksicht auf Spazierganger, Mitspieler und Tiere genommen. Die Einrichtung wird mit Sorge genutzt.
e Jeder Spieler hat sich vor seinem Wurf zu vergewissern, dass nichts und niemand seine Wurfbahn kreuzt.

e Gestartet wird vom Startpunkt aus. Weitergespielt wird von dort, wo der vorherige Wurf gelandet ist. So geht es

anschliessend weiter bis man das Ziel getroffen hat.
e Der Spieler, welcher auf der vorherigen Bahn am wenigsten Wirfe benotigt hat, fangt beim nachsten Startpunkt an.

e Haben alle Spieler den ersten Wurf getatigt, spielt derjenige Spieler weiter, der vom Ziel noch am weitesten entfernt

ist, auch wenn er dadurch einige Wirfe mehr benoétigt als seine Mitspieler.

e Sobald das Ziel einer Bahn getroffen wird, ist die Bahn beendet und die Anzahl der bendétigten Wiirfe wird notiert.

Alle Bahnen des Kurses werden anschliessend in vorgeschriebener Reihenfolge absolviert. Wer nach Beendigung der

Bahnen die wenigsten Wirfe benotigt hat, der hat gewonnen. /\m

Abwurf / Startpunkt

Ziel




